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1. EINFUHRUNG

Die Orbits Kurzanleitung soll Sie mit der Software vertraut machen und Ihnen
bei der richtigen Einstellung des Programms behilflich sein. Dieses Kapitel
hilft Ihnen, Orbits zu installieren.

1.1 Mindestsystemanforderungen
Die Mindestanforderungen, denen die Hardware zu genligen hat, damit das
Orbits Programm lauft:
o 1 GHz 32-bit (x86) oder 64-bit (x64) Prozessor
1024 MB interner Speicher
In etwa 200 MB frei auf der Festplatte
USB anschluss
Netzwerk-Adapter
Betriebssysteme: Windows VISTA, Windows 7, Windows 8

1.2 Installieren der Software
Das Programm wird auf einen USB-Schlissel geliefert. Programm-
installation:
e Stecken der USB-Schliissel in Threm Komputer
e Fihren Sie das Orbits_5_SETUP.EXE aus dem USB-Schliisssel
e Befolgen Sie die Anweisungen des Installations-programms
e Schnelltasten zum Orbits Programm finden Sie unter dem Startmenii
und auf der Arbeitsoberflache.
e Sie benétigen die Rechte des Administrators um dieses Programm
benutzen zu kénnen.

1.3 Energiesparoptionen und Bildschirm-schoner

Wird ein Bildschirmschoner oder Energieschema aktiviert, so lauft das Orbits
Programm noch immer im Hintergrund. Somit gehen keine Daten verloren.
Zwar brauchen Bildschirmschoner und Energieverwaltung nicht zwingend zu
Problemen zu flihren, man muss sich jedoch deutlich machen, dass sie das
Risiko auf einen Absturz vergréBern. Zur Vermeidung potentieller Probleme
bei laufender Zeitmessung und Punktezahlung, raten wir Ihnen dringend, alle
Bildschirmschoner bzw. Energiesparfunktionen Ihres Computers oder Laptops
auszuschalten (vor allem bei Laptops wird haufig ein Energiesparmodus
angewendet).
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Gehen Sie wie folgt vor:

Gehen Sie auf Start und wahlen Sie Einstellungen - System-
steuerung
Doppelklicken auf das Anzeige Symbol. Es werden die Eigenschaften
fur Anzeige wiedergegeben.
Den Reiter Bildschirmschoner anwahlen
In der Bildschoneribersicht, [Nie] selektieren
Zur Beseitigung der Energiesparfunktion, auf die Energie
Taster innerhalb der Bildschirmschoner Einstellungen gehen.
Innerhalb der Energiesparfunktion sind die folgenden Einstellungen
durchzufihren:

- Bildschirm ausschalten: NIE

- Festplatte ausschalten: NIE

- System in Standby: NIE
Auf OK klicken und alle Bildschirmschoner und Energie-sparfunktionen
sollten ausgeschaltet sein.



2. ZUM ANFANG

Dieses Kapitel hilft Ihnen, die Anfangsschwierigkeiten bei der Anfang mit
Orbits zu meistern.

2.1 Software aktivieren

Wenn Sie Orbits zum ersten Mal starten, erscheint der Wizard Aktivierung, der

Ihnen bei der Aktivierung und Individualisierung Ihrer Kopie von Orbits zur

Seite steht. Fir die Aktivierung ist eine Internet-Verbindung erforderlich.

Es gibt zwei Mdglichkeiten Orbits zu aktivieren:

e Online Aktivierung - es erfolgt eine Aktivierung auf dem Computer,

bei dem Orbits installiert worden ist. Diese Aktivierungsmethode ist
zu bevorzugen.

e Aktivierung iiber einen anderen Computer. Nutzen Sie diese
Mdglichkeit nur dann, wenn es nicht mdglich ist den Hauptrechner —
derjenige bei dem Sie Orbits installiert haben - mit dem Internet zu
verbinden.

Online aktivieren

Zwecks Online-Aktivierung geben Sie Ihre einmalige Seriennummer ein und
klicken auf Weiter >>. Die Seriennummer befindet sich auf der Rickseite
dieser Anleitung.

MYLAPS
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Auf der nachsten Seite geben Sie die Login-Daten eines bestehenden MYLAPS
Accounts an. Gliltige Accounts sind:

e Ein MYLAPS Support Account

¢ Ein MyLaps Organisation Account
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THE WORLD'S LEADER IN AUTOMATIC TIMING AND SCORING

Sollten keine solchen Accounts vorhanden sein, kdnnen Sie hier auch einen
neuen MYLAPS Account erstellen. Im darauffolgenden Schirm geben Sie Ihre
Registrierungsdaten fiir Orbits ein.

Wichtige Anmerkung: Die Bezeichnung flir den Betrieb oder die
Organisation der Sie angehdren, kann im Nachhinein nicht mehr geédndert
werden und wird auf Ihren Ausdrucken mit abgedruckt.

Nachdem Sie die Registrierungsdaten eingegeben haben, hat der Wizard
alle Informationen die er braucht. Bei Betdtigen des ‘Beenden’-Tasters wird
Orbits gestartet.

Aktivierung liber einen anderen Computer
Zur Aktivierung mittels eines anderen Computers wahlen Sie ‘Mit Hilfe eines
anderen Computers aktivieren’ in dem 2 Schritt des Wizard und klicken auf

‘weiter >>'.
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THE WORLD'S LEADER IN AUTOMATIC TIMING AND SCORING

Der Wizard gibt Ihnen einen Code, den Sie bei der Aktivierung benétigen.
Schreiben Sie sich den Code auf, und besuchen Sie http://activate.amb-it.
com/ auf einem Computer mit Internet-Verbindung. Auf der Webseite geben
Sie Ihre Seriennummer und den generierten Code ein.



Auch hier brauchen Sie einen AMB Account. Naheres zu dem MYLAPS
Account erfahren Sie unter ‘Online aktivieren’. Besitzen Sie noch keinen
MYLAPS Account, dann sollten Sie jetzt einen erstellen.

Die Datei mit Ihren Lizenzdaten lasst sich auf einem USB-Speichermedium
oder einer Diskette speichern. Mit dieser Datei gehen Sie wieder zu dem
Computer auf dem sich Orbits befindet, und importieren die betreffende
Datei in den Wizard, Uber die Blatter-Taste.

Import license file: Browse

Ist das Laden der Datei erfolgreich, wird die Taste ‘weiter >> * aktiviert.
Diese Anklicken um die Aktivierung abzuschlieBen.

2.2 Software Ubersicht
Orbits besteht aus zwei Programmen: die Orbits Schnittstelle und der Orbits
Server.

2.2.1 Orbits Schnittstelle

Die Schnittstelle besteht aus 5 Teilen, die Uber die Tasten im oberen
Bildschirmrand erreicht werden.

Die Teile enthalten:

1. Event Setup
In diesem Abschnitt kénnen Sie Rennveranstaltungen, den System Status
Uberwachen, Ihren Decoder anschlieBen und das System Set up einstellen.

2. Registration

In diesem Abschnitt kénnen Sie die Zeit verwalten und Daten weiterer Fahrer
eingeben. Orbits verwendet eine Datenbank um die Daten anderer Fahrer
zu speichern.

3. Zeithnahme

Indiesem Teil bietet Funktionen beziiglich der Zeithahme und Punkteverteilung
bei Rennen, z.B. Funktionen die sich auf die Rennen selbst, auf deren Fahrer
und die Durchgangsdaten beziehen.

4. Resultate

Dieser Teil ermdglicht es Ihnen, die Ergebnisse nach Abschluss eines Rennens
sinnvoll zu ordnen. Der Verarbeitungsteil bietet verschiedene Funktionen, wie
Ergebnisse ausdrucken, Startaufstellungen erstellen, Punkte fiir ein Rennen
verleihen und Ergebnisse zusammenfiigen.
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5. Meisterschaftsstinde

In dieser Maske erstellen Sie Meisterschaftspunkte fiir alle Veranstaltungen.
Sie haben Zugang zu Funktionalitdt um Meisterschaftsstande zu erstellen
und auf MyLaps.com zu publizieren.

2.2.2 Orbits Server

Der Orbits Server ist ein separates Programm, das im Hintergrund lauft.
Es verwaltet die Kommunikation mit dem MYLAPS Dekoder, speichert die
Durchgange ab und berechnet die Ergebnisse. Wenn der Orbits Server lauft,
erscheint das nachstehende Symbol in der Windows Taskleiste am rechten
unteren Rand Ihres Bildschirms.



3. EVENT SETUP

Dieses Kapitel beschreibt, wie Sie das Event Setup spezifizieren konnen.
Offnen Sie die Event Set up Seite des Programms, indem Sie Event Setup
driicken oder durch die Tasten CTRL+1.

3.1 Einzelschleife oder Multischleife

Rennveranstalter benutzen eine Ziellinie um ein Rennen zu entscheiden.
Die Art Timing bei der nur eine Schleife benutzt wird im allgemeinen als
Einzelschleife (Einfachschleife) bezeichnet.

SFS5pd SF

Durch den Einsatz einer Multischleife (Mehrfachschleife) kann ein Rennen
erheblich aufgewertet werden, denn es sind wesentlich mehr Daten und
Informationen, wie zum Beispiel Zwischenzeiten, Geschwindigkeiten und
Abschnittszeiten erhaltlich.

Das Installieren von Mehrfachschleifen benétigt mehrere Decoder und
Schleifen und daher wird das gesamte System seitens Hardware und
Software wesentlich komplexer.

Die Komplexitat des Systems wird zum groBten Teil durch die Orbits
Software reguliert. Daher ist selbst das Mehrfachschleifensystem einfach zu
handhaben wie das Einzelschleifensystem.

3.2 Messpunkte - Timeline

Die Start/Ziel Linie spielt die Hauptrolle bei der Zeitnahme in einem Rennen.
Bei einem Mehrfachschleifensystem sind mehrere Schleifen auf der Strecke
die die Autos messen. Im Handbuch werden wir mitunter den Ausdruck
Timeline flr Messpunk benutzen.
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3.3 Neue Veranstaltung erstellen

Das Programm speichert die Ergebnisse der Rennen nach Veranstaltung
geordnet. Somit muss man flir jede Rennveranstaltung eine neue
Veranstaltung anlegen. Sie erstellen eine neue Veranstaltung, indem Sie den
Wizard ‘Neue Veranstaltung erstellen” wahlen, der sich an der linken Seite des
Verwaltungsschirmes befindet. Der Wizard fragt nach, auf welcher Strecke
die Veranstaltung abgehalten wird. Wichtig ist es, die Lange der Strecke
einzugeben; ein wesentlicher Faktor bei der Ermittlung der durchschnittlichen
Geschwindigkeit.

Edit event details (]

shomds 4t event details

E@ Enter the event detais

Sport: (car Racng (car/mike) -

Begin Date: maandag 22 september 2014 [
End Date: maandag 22 september 2014 [
Additional Information
The following text will be displayed in the footer of the printouts
Event Footer 1 Chief of Timing & Scoring
Event Footer 2 Race Drector
Event Footer 3:
Event Footer 4:

oK Cancel

3.4 System Set up

Um ein neues Rennen anzulegen, wird Sie der Assistent fragen, welches
Zeitnahmesystem Set up Sie verwenden. Sie kénnen entweder ein neue
System Set up erstellen, oder ein Set up eines vorigen Rennens wahlen.
Falls Sie noch mehr Informationen bendétigen sollten, dann kénnen Sie auch
in der Orbits Hilfe unter Streckenerstellung nachsehen.

3.5 Dekoder anschlieBen

Um einen MYLAPS Dekoder anschliessen zu kdnnen 6ffnen Sie bitte den
Dekoder Verbindungs Assistenten. Den Assistenten finden Sie im System
Setup. Melden Sie einen neuen Decoder an oder klicken Sie zweimal auf
Messpunkt / Timeline. Um Verbindung zu machen mit Ihrem Dekoder miissen
Sie erst Verbindung machen mit Ihrem MYLAPS X2 Server. Der Assistent wird
das Netzwerk nach mdglichen Decodern durchsuchen. Selektieren Sie den
gewtinschten Dekoder und klicken den Nachster Knopf.



3.6 Anschlussprobleme

3.6.1 Ist die Versionsnummer markiert?

Ist Versionsnummer des Dekoders markiert, steht ein neuer Firmwareupdate
zu Ihrer Verfligung. Um die Firmware des Dekoders zu aktualisieren, gehen
Sie bitte zur MYLAPS Webseite oder klicken den Knopf: Nach Dekoder
Updates suchen (Online).

3.6.2 Ist die IP Adresse markiert?

Befindet sich die IP Adresse des Dekoders nicht im gleichen Netzwerkbereich
als der Computer wird die Verbindungsspalte markiert. Die IP Adresse des
Dekoders muss gedndert werden . Bitte klicken Sie dazu zweimal auf die IP
Adresse. Um Ihren Dekoder anzuschlieBen wahlen Sie aus der Liste und
klicken den Nachsten Knopf.

3.6.3 Dekoder nicht aufgefiihrt?

Sollte Ihr Dekoder nicht aufgefiihrt sein, kontrollieren Sie bitte die
Stromversorgung und alle Verbindungsstiicke. Wird der Dekoder noch
stehts nicht verbunden ist es mdglich, dass der Dekoder mit einer friiheren
Firmwareversion arbeitet. Der Dekoder kann manuell durch: IP Adresse
manuell eingeben und Nachster angeschlossen werden. Sie kénnen jetzt
die IP Adresse eingeben und auf OK klicken. MYLAPS empfiehlt Ihnen die
neuste Firmware fur Ihren Dekoder zu installieren.
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4. VERWALTUNG

Dieses Kapitel erklart, wie ein Wettkampf vorbereitet wird und welche
Handlungen erfolgt sein missen, bevor Sie mit der Zeitmessung der Rennen
anfangen koénnen. Offnen Sie die Verwaltungsseite des Programms durch
betatigen des Verwaltung Knopf am oberen Bildrand oder driicken Sie
CTRL+1.

4.1 Fahrerdatenbank

Alle Fahrer sind in einer Fahrerdatenbank gespeichert. Offnen Sie die
Fahrerdatenbank durch betdtigen von ‘Fahrerdatenbank anzeigen’ an der
linken Bildschirmseite oder von F3. Die Fahrerdatenbank, die nach Klasse
geordnet ist, wird bei jeder Veranstaltung wieder benutzt. Zur schnelleren
Erkennung sind Fahrer in der gleichen Klasse mit einem gleichen Helm
gekennzeichnet. Um neue Fahrer zu erstellen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste in den Fahrerschirm und selektieren die Option Neuer Fahrer.
Fahrer kdnnen auch von einer .TXT oder .CSV Datei aus importiert werden,
mittels dem ‘Fahrerwizard importieren’ unter der Rubrik ‘Fahrer’.

4.2 Gruppen und Laufe erstellen

Fir jedes Rennen haben Sie die Mdglichkeit, Fahrer- gruppen zu definieren.
Dies erleichtert die Verwaltung der Fahrer bei der gewahlten Veranstaltung.
Nur in einer Gruppe aufgenommene Fahrer kénnen wahrend der betreffenden
Veranstaltung erfasst werden. Auch wenn Sie die Fahrer nicht in verschiedene
Gruppen verteilen wollen, missen Sie die flr die betreffende Veranstaltung
angemeldeten Fahrer erst selektieren. Zur Erstellung einer neuen Gruppe,
aktivieren Sie den ‘Wizard Neue Gruppe erstellen’.

aaaaaaaaa

11



Eine Gruppe besteht aus einer Anzahl Ubungsrunden, Qualifikationsrunden
oder Rennen. Fir Jedes muss ein Wertungslauf vorbereitet werden. In der
dritten Seite des Wizard werden die Laufe erstellt. Jeder neue Wertungslauf
hat anfangs die Standard fiir Wertungslauf geltenden Eigenschaften. Laufe
kdnnen auch spater hinzugefiigt werden, indem man auf die Gruppe geht
und ‘Neuen Wertungslauf’ anwahlt.

il Elite

----- @® 10:00 - Free Practice
----- @ 11:00 - Qualification
----- @ 13:00-Race 1

----- (@ 15:00 -Race 2

----- @ 10:20 - Free Practice
----- © 11:20 - Qualification
----- @ 13:20-Race 1
----- @ 15:20 -Race 2

----- ® 10:40 - Free Practice
----- © 11:40 - Qualification
----- @ 13:40-Race 1
----- @ 15:40 -Race 2

4.3 Fahrer zu Gruppen zuordnen

Wenn die Gruppen und die Laufe erstellt worden sind, sind die Fahrer, die
in einer Gruppe teilnehmen, zu spezifizieren. Hierzu gibt es unterschiedliche
Mdglichkeiten.

4.3.1 Fahrerdatenbank

Man kann Fahrer aus der Fahrerdatenbank der aktuellen Gruppe zufligen,
indem man die betreffenden Fahrer in der Datenbank markiert, darauf
einen Rechtsklick ausfiihrt und ‘Fahrer der selektierten Gruppe hinzufiigen’
anwahlt.

4.3.2 Fahrer verschieben und kopieren

Fahrer kénnen auch von der einen Gruppe zur Nachsten verschoben oder
kopiert werden, bzw. im unteren Schirm selektiert und zu einer Gruppe im
oberen Schirm gezogen und platziert werden. Es ist nicht wirklich nétig,
die Fahrer in einen Wertungslauf einzufiigen. Bei jedem Wertungslauf
kopiert Orbits den betreffenden Fahrer der Gruppe automatisch in einen
Wertungslauf, sobald der Transponder des Fahrers erfasst wird. Der einzige
gute Grund, Fahrer in einen Wertungslauf zu kopieren, kann sein, dass damit
alle Fahrer auf der Ergebnisliste stehen, selbst wenn Sie die Bahn nicht
betreten haben. Um Fahrer einem Wertungslauf zuzuordnen, selektieren Sie
die Gruppe, selektieren den oder die Fahrer flr einen Wertungslauf und
ziehen Sie sie zu dem Wertungslauf (links zu sehen).
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5. ZEITNAHME

Nach erfolgter Vorbereitung der Rennveranstaltung, kann mit den Rennen
begonnen werden. Dieses Kapitel beschreibt den Start eines Rennens und
die damit zusammenhéngenden Zeitnehmer-Handlungen. Offnen Sie die
Zeitnahme Seite und betatigen Sie den Taster Zeitnahme an der oberen
Bildleiste oder CTRL+2.

5.1 Bildschirmlayout

Der Zeitnahmeschirm ist in vier Hauptrubriken verteilt: die Durchgdnge, die
Ergebnistibersicht, der Zeitplan und die Lap Chart. Die Bildfldchen kénnen
mit dem Tool geandert werden; selektiert werden und an der
gewtinschten Stelle platziert werden. Das Tool wird angezeigt durch ein
Anklicken mit der linken Maustaste.

5.2. Ein Lauf anfangen

Zuerst selektieren Sie den Lauf dessen Zeit Sie erfassen wollen. Hierzu dient
das Menii oben im Bild. Haben Sie das Rennen selektiert, so starten Sie das
Rennen indem Sie die griine Fahne anklicken. Oder Sie nutzen die Schnelltaste
F5. Bevor das wirkliche Timing beginnt, kann auch eine Runde im Warming-
Up-Modus gefahren werden mit der lila Warming-Up Fahne. Wahrend der
Aufwarmrunden lassen sich gleich die Transponder berprtfen.
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5.3 Der Durchgangeschirm

Im Durchgangeschirm werden alle Daten des Dekoders sowie jegliche
manuelle Eintrédge bezlglich Zeitnahme und Identifikation angezeigt (z.B.
wenn ein Durchgang von Hand eingefiigt worden ist, das Einsetzen von
Fahnen usw.). Rechtsklicken mit der Maus auf einen Durchgang lasst ein Men
mit Funktionen wie editieren, entfernen oder einfligen von Durchgéngen,
erscheinen.

5.4 Lap Chart

Die Lap Chart gibt eine Ubersicht der Durchgénge, wie man es von
einer manuellen Zahlung her kennt. Am oberen Rand der Chart wird
die Rundenanzahl gezeigt und darunter, in Kastchen, die Nummern der
vorbeikommenden Fahrer. Die Farbe der Kastchen korrespondiert mit der
Fahne die zur Zeit des Durchgangs aktiv war. Jedesmal wenn der fiihrende
Fahrer vorbeikommt, wird eine neue Reihe erstellt. Die Kastchen die mit
einem schwarzen Punkt rechts unten markiert sind, sind Durchgange die
eine oder mehrere Runden zuriickliegen.

5.5 Ergebnisiibersicht

Die Ergebnisiibersicht zeigt Ubungs-, Qualifizierungs- und Rennergebnisse
an. Dieses Fenster gibt die momentane Position des Fahrers wieder und
zeigt Auskiinfte, wie: Anzahl Runden, Gesamtzeit, zeitliche Differenz mit dem
fuhrenden Fahrer fiir diejenigen, die sich in der gleichen Runde befinden.
Mit einem Rechtsklick in die Ergebnistibersicht passen Sie die Art, in der die
Reihen wiedergegeben werden, Ihren Wiinschen an.

Official results -

o, Name Laps Total Tm Diff
71 EDDV SEEL 72 2128809 Lap
1 MARCEL van DRUNEN 22 21:29.903 10
51 KEVINVIEILLEOOVE 22 7131961 31
72 MIKKEL CAPRANI 22 2132959 41
6 THEO BOLCHEE 72 z1sw1T4 213
7 REMY van REES 22 2201403 25
99 RULRD van ROOZEN. .. 22 zzor.8m 30
81 LUCSMEESTERS 22 208 22
36 ANDREAS MIKKELSEN 22 2215361 4.5
34 MATTHEW POPE 2 =TIl 485
48 MICHEL SIMENS 22 zzia.eey s0.8
25 MARIO AMERICA 21 o1a7.eEs 1
9 RON van der HORST 21 2137703 1
8  GEOFFREY PONCIN 21 213904 1
58 VINCENT DELHEZ 21 2158180 1
37 MAIK YOORWINDEN 21 zzLeds 1
5 WALTER dz JONG 21 2201984 1
14 GEOFFREY HORWARD 21 zzoraTa 1
10 PAUL DIXSTRA 21 zz4nae o
77 TOM van TEEFFELEN 20 2139880 2
12 MATKEL HUISMAN 0 2sLe EN
25 ARJANKLOK 20 2157519 2L
& ROBERT SIMPSON 0 2zeza EN
26 MIKEBATAILLE 19 2200855 a
B 45 MARC FRAIKIN 5 4mE8a0 DHF
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5.6 Fahnen und Stoppen des Rennens

Die griine, gelbe, rote und schwarz-weiB karierte Fahne werden mit der
Maus oder den korrespondierenden Schnelltasten angewahlt. Das Stoppen
der Zeitmessung ist jedoch ausschlieBlich mdglich durch Anklicken der Stopp-
Taste, da hierfiir keine Schnelltaste angelegt wurde. Auch ist es mdglich
eine Fahne einzufligen mit der Option Einfiigen in der Mendlleiste und dem
Anwahlen der gewlnschten Fahne im darauf erscheinenden Menu. Ein
Fahnenwechsel wird im iDurchgdngeschirm mit einer besonderen Linie
gekenn-zeichnet. Fir jeden vorbeikommenden Transponder wird die aktuell
geltende Fahne in der ersten Reihe des Durchgangeschirm angezeigt. Die
Fahnen kdnnen auf die richtige Position geschleppt werden, wenn Sie sie zu
frih oder zu spat losgelassen haben.

/=

Aufwdrm Fahne

Zum Start der Warmlaufrunden wahlen Sie die violette Fahne an. Ist die
violette Fahne aktiviert, so erscheinen die Runden zwar im Durchgangeschirm,
werden flr die Ergebnisse jedoch nicht mitgezahlt.

~

Griine Fahne (F5)

Wabhlen Sie die griine Fahne um das Rennen zu starten oder um von einer
Situation mit gelber oder roter Fahne zuriick zu einer mit griiner Fahne zu
wechseln. Ein angehaltenes Rennen kann mittels der griinen Fahne wieder
neu gestartet werden.

=

Gelbe Fahne (F6)
Selektieren Sie die gelbe Fahne wenn gelb fiir volle Bahn gegeben wird.
Diese Fahne hat keinen Einfluss auf das Ergebnis.

s

Gelbe Fahne Nicht Zdhlen (Oval Modus)

Wenn der Oval Modus angesetzt ist, gibt es die Mdglich-keit eine gelbe
Fahne nicht zahlen einzugeben. Wahrend dieser Fahnensituation bleibt
die Rundenzdhlung stehen, die Durchgange werden jedoch weiterhin
registriert.

15



-

Rote Fahne (F7)

Selektieren Sie die rote Fahne, wenn eine rote Fahnen-situation auftritt. Bei
einer roten Fahnensituation bleibt die Rundenzahlung stehen, die Durchgange
werden jedoch weiterhin registriert.

’

Zielfahne (F8)

Wird die karierte Fahne aktiviert, so werden die darauf-folgenden
Durchgange der einzelnen Fahrer als im Ziel angekommen gewertet und alle
darauffolgenden Durchgdnge als extra markiert, sie haben keinen weiteren
Einfluss auf das Ergebnis des Rennens bzw. der Qualifikation.

Stoppen

Stopp-Taste betatigen um die Zeitmessung und Punkte-wertung fir diesen
Wertungslauf zu stoppen. Wird ein Wertungslauf so gestoppt, dann werden
weitere Transponder-Durchgange nicht weiter registriert. Der Lauf kann mit
der griinen Fahne neu gestartet werden (oder mit der Schnelltaste F5).
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6. MEISTERSCHAFTPUNKTE

Driicken Sie den Knopf ,Meisterschaftssténde” um die gewiinschte Maske
zu offnen.

6.1 Verwaltung Meisterschaftsstiande
Orbits verwaltet Meisterschaftsstande per Saison. Die gewahlte Meisterschaft
wird in der Maske oben angezeigt.

Select a Championship

[! Minibike Champs Open Mini 2013 -

Eine Meisterschaft besteht aus einer Anzahl Veranstaltungen. Werden
Veranstaltungen miteinander kombiniert entsteht eine Meisterschaft. Die
Anzahl Veranstaltungen per Meisterschaft ist unbegrenzt.

Event Results

Event Date

Minibike Champs Round 2 30/03/2013
Minibike Champs Round 2 31/03/2013
Minibike Champs Round 3 6/8/2013
Minibike champs Round 4 6/9/2013
Minibike Champs Round 5 8/17/2013
Minibike Champs Round & 8/18/2013

LT B SR C R

6.2 Meisterschaftsstande erstellen
In der Maske ,Meisterschaftsstande" erstellen Sie eine neue Meisterschaft.
Wahlen Sie hierzu die Option Neue Meisterschaft anlegen.

Championship Details S|

w Setup the Championship
*@ Specify the name, sort method and drop method

Name fien championshi
E 014
| et
Srtetod [ mmp—— )
In case of a e, look ats [ost 15t paces, 2nd places, 3rd places (un) -
Vel results
Valid resuits (1 points are counting -]
Advanced

Number and diass -
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6.3 Meisterschaftsstiande bearbeiten oder loschen

Um Meisterschaftsstande zu dndern, wahlen Sie Meisterschaftsstande
bearbeiten unter Meisterschaftsstand Optionen. Die Meisterschaft kann
jetzt bearbeitet werden. Um einen Meisterschaftsstand zu Iéschen, wahlen
Sie Meisterschaftsstdande I6schen unter Meister-schaftsstand Optionen.
Die Meisterschaft kann jetzt geléscht werden.

6.4 Sortierungsmethode
Hier geben Sie an wie die Meisterschaft sortiert werden soll. Es bestehen
zwei Optionen:

Hochste Punktanzahl: Sortiert anhand der hdéchsten
Punktanzahl
Niedrigste Punktanzahl: Sortiert anhand der niedrigsten
Punktanzahl

6.5 Punktegleichstand
Im Falle eines Punktegleichstandes bietet Orbits folgende Mdglichkeiten:

Meisten 1,2,3 Pldtze per Lauf: Der Fahrer mit den meisten 1.
Platzen gewinnt. Ist dieses gleich, zéhlen die 2. Platze usw.
Meisten 1,2,3 Pliatze per Veranstaltung: Der Fahrer mit
den meisten 1. Platzen gewinnt. Ist dieses gleich, zdhlen die 2.
Platze usw.

Resultat des letzten Laufes: Der Fahrer mit dem besten
Resultat im letzten Lauf gewinnt.

Resultat der letzten Veranstaltung: Der Fahrer mit dem
besten Resultat in der letzten Veranstaltung gewinnt.

Weitere detaillierte Informationen finden Sie in der Hilfe- Datei der Orbits
Version. Bitte wahlen Sie hierfiir F1 oder gehen zu ,Hilfe" im Meniibalken.
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7. LIZENZVERTRAG

Dieses Dokument ist ein rechtlicher Vertrag zwischen Ihnen und MYLAPS Sports
Timing Durch Ihre Nutzung von Orbits erklaren Sie sich mit dem Vertrag einverstanden
und sind an dessen Bestimmungen gebunden.

Software-Lizenz:

Sie sind berechtigt zwei Kopien von Orbits oder stattdessen, jegliche Vorgangerversion
fir das gleiche Betriebssystem, auf zwei verschiedenen Computern zu installieren
und zu nutzen, falls dies mit der Nutzung eines MYLAPS Dekoders und von MYLAPS
Transpondern einhergeht. Der Hauptnutzer der Computer auf denen Orbits installiert
ist, ist berechtigt eine dritte Kopie fiir seinen oder ihren ausschlieBlichen personlichen
Gebrauch auf entweder dem Heim- oder dem tragbaren PC zu erstellen. Es ist nicht
erlaubt, die Software oder eine Kopie, Modifikation oder ein Teilstiick, vollstandig
oder teilweise zu benutzen, kopieren, anzupassen, verkaufen oder zu transferieren,
auBer wie in dem vorliegenden Vertrag ausdriicklich angegeben. Jegliches Teilstiick
der Software, das in einem anderen Programm aufgenommen wurde, unterliegt
weiterhin den Bedingungen und Bestimmungen dieses Vertrags. Sie erkennen an,
dass alle zu der Software gehdrigen Rechte, einschlieBlich deren, die sich beziehen
auf das Recht die Software zu modifizieren und sie in anderen Programmen zu
integrieren, Eigentum sind von MYLAPS Sports Timing.

Verzichtleistung

Die Software (einschlieBlich der Dokumentation) wird ohne jegliche Garantie im
vorliegenden Zustand angeboten (“as is”). MYLAPS Sports Timing enthalt sich ferner
aller inbegriffenen Gewahrleistungen einschlieBlich und ohne Beschrankungen aller
inbegriffenen Gewahrleistungen der Marktgangigkeit oder der Anwendbarkeit fiir
einen bestimmten Zweck. Das vollstdndige Risiko bezliglich der Anwendung der
Software und der Dokumentation obliegt beim Anwender. In keinem Fall wird MYLAPS
Sports Timing oder jegliche Person, die an der Erstellung oder der Dokumentation
der Software beteiligt ist, haftbar gemacht fiir jeglichen Schaden, einschlieBlich aber
nicht begrenzt auf Schadensersatz fiir GewinneinbuBen, Betriebsunterbrechungen,
Verlust von Betriebsdaten oder sonstige finanzielle Verluste, die sich aus der Nutzung
bzw. der Unbrauchbarkeit der Software oder deren Dokumentation ergibt. Sie erkldren
sich einverstanden, die Software nicht zu erwerben oder zu nutzen in einem Staat
oder Land, in dem Haftungsausschluss oder -begrenzung beziiglich Begleit- oder
Folgeschaden nicht erlaubt ist.

Anwendbares Recht

Der vorliegende Vertrag unterliegt dem anwendbaren niederlandischen Recht. Sich aus
diesem Vertrag ergebende Streitfragen werden von den zustandigen Gerichtshéfen
zu Amsterdam, in den Niederlanden, entschieden.
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